


1. ЗАДАНИЕ.





Разработать программное средство “Компилятор” со следующими техническими характеристиками:


- компилируемый модуль является внешним;


- выходной файл представляет собой исполняемый модуль в COM-формате;


- компилятор должен корректно функционировать в среде MS-DOS версии 3.0 и выше.








2. ОПИСАНИЕ ТИПОВ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ


В ПРОГРАММЕ.





dta типа структура (struct). Тип, используемый для сохранения информации об используемых данных. Имеет следующие поля:





type		-	тип данных;


number	-	количество элементов строки или массива;


name		-	имя переменной данного типа;


ofs	  	-	смещение в сегменте данных.





Массив CHAR COM представляет собой директивы процессору в машинном коде и формируется в процессе обработки входного (компилируемого) файла.





Sim - текущий символ из входного файла.





Handle1, Handle2 - дескрипторы входного и выходного файлов.





Ofs - текущий индекс (смещение) в массиве COM.





VVV - массив содержащий в себе обрабатываемое выражение.





Name - имена переменных, идентификаторов и служебных слов.





Stek -  массив, используемый в качестве стека.





Ukaz - указатель в стеке.





RWORD - массив зарезервированных слов.











3. ОПИСАНИЕ ПРОЦЕДУР 


И ФУНКЦИЙ.





Процедура void to_stek (void)





Помещает текущий символ, обрабатываемого выражения, в стек.





Процедура char from_stek(void)





Извлекает символ из стека.





Процедура void error(int number)





Выводит сообщение об ошибке в зависимости о индекса и завершает выполнение компиляции.





Процедура void comment(void)





Обрабатывает комментарии во входном файле.





Процедура void readstr(void)





Считывает из входного потока имя идентификатора (служебного слова), проверяет на корректность и преобразует его в верхний регистр.





Процедура void var(void)





Обрабатывает описание данных во входном файле.





Алгоритм





1. Обнуляем массим СОМ.


2. Определяем имя текущего данного.


3. Определяем тип текущего данного.


4. Записываем информацию о данном в  СОМ-массив.


5. Определяем остались ли еще данные. Если да, то пункт 2.


6. Выход из процедуры.





Процедура void readcom(void)





Обрабатывает имя переменной, служебного слова, проверяет его на корректность. Преобразует в верхний регистр.





Процедура void F(void)





Рекурсивно вызываемая процедура для обработки арифметического выражения методом рекурсивного спуска. 





Алгоритм





1. Определяем тип данного.


2. Производим считывание из данного в регистр АХ.


3. Выход.





Процедура void T(void)





Рекурсивно вызываемая процедура для обработки арифметического выражения методом рекурсивного спуска. Служит для обработки арифметических заков “*” и “/”.








Процедура void Е(void)





Рекурсивно вызываемая процедура для обработки арифметического выражения методом рекурсивного спуска. Служит для обработки арифметических заков “+” и “-”.





Процедура void LET(void)





Производит обработку оператора присваивания.





Алгоритм





1.Считываем имя ячейки.


2. Считываем присваиваемое выражение.


3. Производим преобразование считанного выражения в машинные коды посредством вызова процедуры E.


4. Производим преобразование присвоения в машинные коды.


5. Выход.








Процедура void OUT(void)





Производит обработку оператора вывода на экран.








Алгоритм





1. Производим считывание выводимого выражения.


2. Производим преобразование выражения, для вывода на экран, в машинные коды.


3. Выход.





Процедура void IN(void)





Производит обработку оператора чтения с клавиатуры





Алгоритм





1. Производим считывание вводимого выражения.


2. Производим преобразование выражения, для ввода с клавиатуры, в машинные коды.


3. Выход.





Процедура void IF(void)





Производит обработку оператора условного перехода.





Алгоритм





1. Производим считывание “ВЫРАЖЕНИЯ 1”.


2. Производим преобразование “ВЫРАЖЕНИЯ 1” в машинные коды.


3. Производим считывание “ВЫРАЖЕНИЕ 2”.


4. Производим преобразование “ВЫРАЖЕНИЯ 2” в машинные коды.


5. В зависимости от знака отношения вырабатываем определенный машинный код.


6. Считываем следующий оператор.


7. Вызываем процедуру RUN.


8. Выход.











Процедура void WHILE(void)





Производит обработку оператора цикла.











Алгоритм





1. Производим считывание “ВЫРАЖЕНИЯ 1”.


2. Производим преобразование “ВЫРАЖЕНИЯ 1” в машинные коды.


3. Производим считывание “ВЫРАЖЕНИЕ 2”.


4. Производим преобразование “ВЫРАЖЕНИЯ 2” в машинные коды.


5. В зависимости от знака отношения вырабатываем определенный машинный код.


6. Считываем следующий оператор.


7. Вызываем процедуру RUN.


8. Проверяем условие входа в тело цикла.


9. Если условие выполняется, то пункт 1.


10 Выход.








Процедура void CLR(void)





Производит обработку оператора очистки экрана.





Алгоритм





1. Формирование машинного кода для очистки экрана в текстовом режиме.


2. Выход.





Процедура void READKEY(void)





Производит обработку оператора нажатия клавиши.





Алгоритм





1. Формирование машинного кода для ожидания нажатия клавиши.


2. Выход.











Процедура void SGRAPH(void)





Производит обработку оператора включения графического режима.











Алгоритм





1. Формирование машинного кода для установки дисплея в графический режим.


2. Выход.








Процедура void UGRAPH(void)





Производит обработку оператор
